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�
&RQVLJQHV���
-r éalise un par cours en passant  par  chaque point  
�
&RPSpWHQFHV���
-ut iliser  une cane pour  f air e r ouler  une balle 
-viser  j ust e 
-r espect er  un par cour s 
�
/LHX���
Au niveau des canar ds 
�
'LVSRVLWLI���
Un par cour s agr ément é de pont s plus ou moins éloignés avec un t r ou f inal 
�
&ULWqUHV�GH�UpXVVLWH���
Réussit e du par cour s en passant  par  t ous les pont s 
�
5pFRPSHQVH���
-quand l'  enf ant  r éussit  le par cour s 
�
0DWpULHO���
- Un j eu de cr oquet  
- Pour  cr euser  un pet it  t r ou 
�

&HW�DWHOLHU�VH�GRXEOH�G·XQ�DWHOLHU�WDFWLOH���ELV��
�
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&RQVLJQHV���
- Reconnais ce qui se t r ouve au f ond de la chausset t e en t ouchant  
- Mont r e l’image cor r espondant e 
�
&RPSpWHQFHV���
-ut iliser  le sens du t oucher  pour  r econnaît r e un obj et  
�
'LVSRVLWLI���
- Une boît e cont enant  des t r ous dans lesquels sont  enf ilées des chausset t es et  
les élément s de la nat ur e sont  au f ond de la chausset t e 
- Un cat alogue d’images cor r espondant  aux élément s 
�
&ULWqUHV�GH�UpXVVLWH���
-r econnaît r e 3 élément s sur  5 
�
5pFRPSHQVH���
Quand 3 élément s sont  t r ouvés, 
�
0DWpULHO���
-une f euille de nénuphar , une écor ce, de la vase, de la mousse, un cône de pin 
-une boît e en car t on avec des t r ous dans lesquels sont  les chausset t es 
�
�
/HV�DXWUHV�HQIDQWV�UHJDUGHQW�OH�MHX�GH�FURTXHW�����

 
 


