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&RQVLJQH���
- Lance la pomme de pin sur  la cible et  t ouche un dessin. 
- Touche t ous les dessins en 3 essais. 
�
&RPSpWHQFHV���
-viser  j ust e 
-ut iliser  une st r at égie 
-valider  sur  la f euille de rout e 
�
/LHX���
Aux 3 ar br es 
�
'LVSRVLWLI���
- 2 cibles similair es placées sur  2 arbr es 
- 2 cer ceaux indiquant  le lieu de t ir  
- des pommes de pin dans un panier  
�
&ULWqUHV�GH�UpXVVLWH���
Chaque f ois qu’un enf ant  lance une pomme de pin sur  la cible, il marque un point  
�
5pFRPSHQVH���
si chaque enf ant  de l'équipe a t ouché la cible 
�
0DWpULHO���
-des pommes de pin 
-2 cibles suspendues 
- 2cer ceaux� 
 


