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--> Pat r on nar r at if  de la quêt e 
--> Rupt ur es f aciles à compr endr e 
--> L' iconogr aphie est  f acilement  abor dable par  les enf ant s 
--> A chaque illust r at ion cor r espond un t ext e explicit e 
--> Les images aident  à la r epr ésent at ion 
--> La r upt ur e suscit e une aggr avat ion de la sit uat ion avant  de connaît r e une f in heur euse. 
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--> Fair e ant iciper  les enf ant s 
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-Savoir  const r uir e une quest ion 
-Repér er  les signes du dialogue 
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-Fair e const r uir e le cheminement  du hér os 
-Fair e ident if ier  les dif f ér ent s espaces de la f ict ion 
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-La not ion de milieu d' eau, de lac, de f aune, d' ar br e, d' oiseau, de mét éo 
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1- découver t e de la 1èr e de couver t ur e en image f enêt r e 
2-que r egar de t -elle? Hypot hèses des élèves 
3- Débat  :c'est  l'hist oir e de qui, de quoi? 
4-Découver t e de la page t it r e : qu'est  ce que l'on compr end? Quel aut r e mot  peut -on  
met t r e à a place d'abr i? 
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-r econst it ut ion du t it r e à l'aide des ét iquet t es mot s 
-dessiner  la gr enouille 
-r epr ésent er  ce qu'elle r egar de, ce qu'elle cher che 
-page 8, f enêt r e « mar e » 
-page 9 f enêt r e « poissons+phr ase r éponse des poissons 
-page 12 f enêt r e « cr oqueur s de car ot t es, longues or eilles 
-page 14 f enêt r e « hibou » , « j our  », « nuit  » 
-r echer che du phonème (u) dans les pr énoms 
-page 16 « t r ou minuscule » 
page 18 « Y a t -il quelqu'un, Y a per sonne » 
page 22 « lui pét a au nez » 
-collect e de mot s où on ent end le phonème (é) 
-découpage d'images 
-coller  pr ès de chaque per sonnage ses at t r ibut s (poissons/ mer , hibou/ ar br e, lapin/ t r ou, 
-  lect ur e of f er t e de la page, 24, 
-  page 26, que se passe t - il? Ant icipat ion 
- lect ur e of f er t e page 28 
- lect ur e d'image page 31, r et r ouver  dans le t ext e les obj et s envolés par  le vent  
-  page 32 : f enêt r e sur  « j e vais voyager  » exer cices or aux st r uct ur aux sur  la même 
f or mule « j e vais... » 
- lect ur e of f er t e de la page 32 
- lect ur e d'image page 35, hypot hèses 
- f enêt r e sur  « sauvée » et  sur  « loupée », qui ut ilise ces 2 mot s' 
- page 36 est  ce une f in heur euse? Pour quoi', f enêt r e sur  « ar mur e », où y a t -il une 
ar mur e? 
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-  Remet t r e dans l’ or dr e les mot s de la phr ase « j e dois sans t ar der  davant age cher cher  un logis » 
-  Tr avail phonologique sur  le phonème(j ) de gr enouille 
-  Collect e de mot s dans lesquels on ent end le phonème 
- Même chose avec le (u) 
-  Sit uer  le phonème dans le mot  (au début , au milieu, à la f in) 
-  page 8 : Découvr ir  le t ext e ent ier  et  pr épar er  la lect ur e à haut e voix.. 
-  Lect ur e de la page 8 par  le Cp aux GS 
- Découver t e des élément s du dialogue page 10 
- Découver t e de la page 10 par  ét iquet t es cache 
- Remet t r e en or dr e les phr ases de la page. Tr ouver  l'nconvenient  de cet t e cachet t e 
-  Page 14 : même découver t e avec f enêt r e. Tr ouver  l'inconvenient  de cet t e cachet t e 
-  Page 16 : découver t e de la r ime, essais avec les élèves par  gr oupe, conf r ont at ion 
- Ecr it ur e collect ive 
- page 18 Repér er  la phr ase quest ion et  la phr ase r éponse 
- Page 20 Phonème (U) Découper  dans un magazine des images d'obj et s (u) 
-  Text e page 22, caché j ust e visible « pét a » conf r ont at ion du gr oupe. Découver t e du t ext e global 
-  Découver t e de la page 25 image Qu'est  ce qui est  r epr ésent é? 
- Fiche de t r avail : r ecopier  le nom des per sonnages r encont r és dans le livr e , choisir  dans une list e 
avec des int r us, 
-  Dessiner  les per sonnages 
- Page 26 : Lct ur e d'image p27 Que se passet -il ? Hypot hèse vér if icat ion par  le t ext e 
-  Page 28 : Gr aphème (C) avec ses dif f ér ent s phonèmes (aper çut , ciel, cigogne, cet t e, 
f or ces,climat s) 
-  Repér age des dialogues 
- Cueillet t e d'obj et s » on ent end le phonème(S) » 
-  Recher che individuelle 
-  Mise en commune 
- J eu de kim 
- Page 30 Et ude du phonème (è) avec gr aphie (ai), 
-  Collect e de mot s du t ext e 
-  Dessiner  les obj et s envolés par  la t or nade 
- Repér er  le plur iel du ver be danser  
-  Page 32 : t ext e à t r ous : enlever  oiseau,gr enouille,cigogne, vent r e, 
-  Page 34 : découver t e du t ext e en ayant  enlevé « s'exclama Ver dur et t e » et  « s'exclama la 
cigogne », f air e r et r ouver  la bonne ét iquet t e. 
-  Der nièr e page : lect ur e of f er t e. 
 
6pDQFHV�VXU�WRXWH�O
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-  Remet t r e en or dr e les images de l'album 
- Ret r ouver  les indices d'une page d'album 
- Ecr ir e une hist oir e qui dit  où Ver dur et t e peut  aller  cher cher  un abr i 
�
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-  Dessiner  les lieux dans lesquels Ver dur et t e va : aut our  de la mar e, chez les poissons, chez 
le lapin, chez le hibou, dans un t r ou t r op pet it , pr ès d'un t r ou t r op pr of ond, pr és d'un 
pét ar d, sous la lune, pr és d'une cigogne, sous la cheminée 
- Repér er  le déplacement  de Ver dur et t e 
- Dist inguer  les animaux qui ne se déplacent  pas, qui r est ent  dans leur  maison : 
poissons,lapin, hibou, au f ond du t r ou, 
-  Ver dur et t e f ait  le t our  de la mar e, f air e schémat iser  
-  Const r uir e une gr enouille f igur ine de car t on et  f air e suivr e le t our  de la mar e et  l'or dr e 
des ar r êt s 
- Fair e vivr e l'hist oir e dans la salle de j eux 
- Sélect ionner  dans les espaces ceux du livr e 
- Fair e posit ionner  les dif f ér ent s per sonnages les uns par  r appor t  aux aut r es, le lapin f ace 
à Ver dur et t e, Ver dur et t e au pied de l'ar br e du hibou, Ver dur et t e dans un t r ou t r op pet it , 
Ver dur et t e au dessus d'un t r ou ét r oit  et  sombr e. 
-  Fair e r et r ouver  des livr es où les per sonnages ont  un déplacement  ident ique 
- Par  2 r éaliser  une écr it ur e où le per sonnage change et  visit e dif f ér ent s lieux à la 
r echer che de quelque chose 
- Donner  d'aut r es espaces sur  une image et  f air e or aliser  par  les élèves l'animal qu'ils 
aur aient  pu t r ouver  et  cr éer  le dialogue 
- List er  les adj ect if s ou les mot s qui car act ér isent  chaque lieux : 

• Avec les poissons nous ne bougeons j amais 
• Avec le lapin : l'endr oit  est  r éser vé aux cr oqueur s de car ot t es 
• Avec le hibou : j e dor s le j our  et  sor s la nuit  
• Le 1er  t r ou : t r op minuscule 
• Le 2ème t r ou : t r op pr of ond et  t r op sombr e 
• Le 4ème t r ou : il n'y a que du vide 
• Le 5ème t r ou : ça pét e au nez 

 


