2 d 3 minutes,

Prépare ton matériel

Une marelle tracée
d la peintyre

0U & |a craie,
O palets,
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Déroulement

Pars de la case « Lune ». Le jeu s'arréte quand

Saute & pieds joints toutes les cases sont prises.
dans les cases, dans Le _gagnant est celui

I'ordre des numéros. qui a pose le plus de palets
Si tu réussis le parcours, dans les cases.

tu poses un palet dans
une case de ton choix.
Cette case est interdite
aux autres joueurs.

LE + SANTE

UN GOUTER PAR JOUR,
CEST PLEIN D’ENERGIE !




